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YABBA-DABBA-DOO!™

Hier ist Deine Chance,

der groRBe Pubah der
Kéniglichen Ordens der
Woasserbiffel zu werdenl Alles,
was Du zu tun hast, ist den Schatz
der Sierra Madrock zu finden. Also,
steh hier nicht einfach so herum,
mache Dich auf die Socken!

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN,
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!
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Schnellstart Zwei Spieler Modus
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Sause durch diesen Abschnitt, damit Du weiBt, wie man direkt in Spieler 1 ist Fred. Spieler 2 ist Barney. Verstanden?
die Action gelangt.

@ Driscke auf dem Urﬁ im Zwei Spieler Modus zu spielen, folge diesen Anweisungen.

Titelbildschirm den Start
Knopf, um in den

Menibildschirm
weiterzukommen.

@ Wahle mit dem Steuerkreuz auf dem Menibildschirm
2 Players (2 Spieler) aus.

@ Dricke den Start Knopf, um zur Einleitung zu kommen.

@ Nach der Einleitung geht es los!

@ Drocke das Steverkreuz nach oben/unten, um
1 Player (1 Spieler) auszuwdahlen.

@ Dricke den Start Knopf, um zur Einleitung zu gelangen.

@ Dricke den Start Knopf,
um nach der Einleitung
in den Kartenbildschirm
zu kommen.

@ Dricke Knopf Y, um Fred oder Barney wirfeln zu lassen.

¥ Dricke das Steuerkreuz, um Fred oder Barney um die Anzahl
von Feldern weiterzubewegen, wie Augen gewirfelt wurden.

@ Fred/Barney beginnen ihr Abenteuer automatisch, wenn sie
um die richtige Anzahl von Feldern bewegt wurden.

@




Kontrollen

Kontrollen (Forts.)

» 4 Halte auf dem Kartenbildschirm Knopf
X gedriickt und driicke das Steuerkreuz, um
die gesamte Karte hin-und herzuscrollen.

Lies Dir diesen Abschnitt durch, damit Du weiBt, wie es in
Steintal so zugeht und was man machen muf3.

L/Rs Driccke Knopf L/R, wéhrend Du das Steuerkreuz
nach links oder rechts bewegst, um Fred und
Barney rennen zu lassen.

Damit kannst Du eine Pause einlegen.

Damit kannst Du vom Kartenbildschirm zum
Schatzkartenbildschirm wechseln.

Driscke nach links/rechts, um die Spielfigur
zu bewegen. Driicke nach oben/unten,
damit Fred und Barney Kopfe einziehen.

Damit kannst Du den Text schneller hinter
Dich bringen.

Damit kannst Du springen.

Damit kannst Du angreifen.
Damit kannst Du das Glicksrad anhalten.
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Spezielle Bewegungen Spezielle Bewegungen (Forts.)

Fred und Barney kénnen sich wirklich gut bewegen! Filegen:  Nun, nicht wirklich, aber sie versuchen es! Um Fred
Lies weiter und finde es heraus. oder Barney langer in der Luft zu halten,

; . i i , driicke Knopf B.
lettern:  Fred und Barney kénnen auf bestimmte VIEH S, SpH g Hrisle Knap

Dinge im Spiel klettern. @ Dricke Knopf B wéhreﬁd des Sprungs, um Fred oder

Barney mit den Armen schlagen zu lassen.
®Wenn eine Figur sich vor einem Gegenstand

befindet, dricke das Steuerkreuz nach oben,
um die Spielfigur nach dem Ding greifen zu lassen.

@ Dricke das Steuerkreuz nach oben/unten,
um die Spielfigur nach oben/unten auf dem
Gegenstand zu bewegen.

@ Beachie: Man kann nicht auf alle Gegenstande
klettern! Experimentiere!

Sehwimmen: Fred und Barney kénnen schwimmen, wenn sie ins
Wasser fallen. Achte darauf, daB lhre Kopfe stets iber

der Oberflache sind, es konnte Dir sonst leid tun!




Die Optionen erméglichen es Dir, das Spiel auf Deine
Bedurfnisse abzustimmen.

@ Wahle auf dem Menubildschirm mit dem Steuverkreuz
Option aus.

@ Dricke den Start Knopf, um zum Optionsbildschirm
zu gelangen.

THE FLANTSTONES
OB TI0N MODE
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@ Drucke das Steuerkreuz nach oben/unten, um die Option
zu wdhlen, die Du veréndern méchtest.

@ Dricke das Steuerkreuz nach links/rechts, um die gewdhlte
Option zu veréndern.
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Sound Tesh:

Hére Dir all die tollen Sounds des Spiels an!
Um Dir den Sound Test anzuhéren, mache folgendes:
auszuwdhlen, den Du horen willst.

@ Dricke Knopf A, um den Effekt zu starten.
@ Dricke Knopf B, um den Effekt zu stoppen.

@

Spielbildschirm

Wenn Du spielen willst, muBt Du wissen, worum es dabei geht.
Sieh Dir diesen Abschnitt an, damit Du mit allem auf dem
Laufenden bist, was so in Steintal passiert!

Fred/Barney: Zeigt die Anzahl der verbleibenden Leben an.
Zeigen den Energielevel der Spielfigur an.

Zeigen die Anzahl der gesammelten
Muscheln an.

Leichen: Zeigt an, welches Gebiet bereits
erfolgreich beendet wurde.
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Spielbildschirm (Forts.)
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Zeigt die Anzahl der verbleibenden Leben der
Figur an.

Zeigen den Energielevel der Spielfigur an.

Zeigen die Anzahl der gesammelten Sterne an.

Zeigt die Zeit an, die noch bleibt, um die
Stufe zu beenden.

Zeigen die Anzahl der gesammelten grof3en
Sterne an.

Zeigen die Anzahl der gesammelten Muscheln an.

¢ Zeigh die Zeitspanne an, in der Du mit
Héchstgeschwindigkeit rennen kannst.
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Eine Stufe beenden

Ween Du eine Stufe beendet hast, kommst Du zu einem Bingo
Bildschirm. Das ist Deine Chance einige Extraleben zu verdienen!
Wenn Du einen Level beendest, fallt die letzte Zahl die auf dem
Timer erscheint herunter und landet auf dem Bingo Brett.

Vervollsténdige eine Reihe und hole Dir die Belohnung dafir:

Eine Nummer kann immer nur einmal auf dem Bingo Brett
aufscheinen.

Wenn eine Nummer Fred oder Barney auf den Kopf trifft und sich in
einen Apfel verwandelt, wird ein leeres Herz in der Energieanzeige
wieder aufgefillt.
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Ein Spiel fortsetzen

@ Drocke auf dem Game Over Bildschirm das Steuverkreuz,
um Continue auszuwdéhlen.

@ Dricke den Start Knopf, um an den Beginn der Welt
zurickzukehren, in der Du zuletzt gespielt hast.

@ Um in die letzte Stufe zuriickzukehren, in der Du warst, wahle
mit dem Steuerkreuz Password (PaBwort) aus und nicht Continue.

PaBworter

PaBworter erméglichen es Dir, ein Spiel zu einem spateren
Zeitpunkt fortzusetzen. In The Flintstones: The Treasure of the
Sierra Madrock bekommst Du PaBwaérter, wenn Du eine Stufe
beendet hast. Schreibe sie Dir aufl Folge diesen Anweisungen,
um ein PaBwort zu verwenden:

@ Wahle auf dem Menubildschirm mit dem Steuerkreuz
Password aus. :

@ Driscke den Start Knopf, um zum PaBwortbildschirm
zu gelangen.

@® Driicke das Steuerkreuz, um Dich zwischen den
Fenstern zu bewegen.

#® Dricke Knopf A oder B, um den Gegenstand zu veréndern.
@ Drircke den Start Knopf, um das PaBwort zu bestatigen.

@ Wenn ein korrektes PaBwort eingegeben wurde, kannst Du
weiterspielen.

@ Wenn ein falsches PaBwort eingegeben wurde,

hérst Du ein Geréusch.



Achte auf Wilma!

Du hast mich gehort. Wenn Wilma Fred erwischt oder Betty Barney
in die Finger kriegt, schleppen sie die beiden mit nach Hause.

LaBt Euch also nicht erwischent Es ist besser, einem Schlager-
Brontosaurus gegeniberzutreten, als Wilma,

wenn sie schlechte Laune hat...

Gegensténde

Du findest auf Deiner Suche nach dem Schatz der Sierra Madrock
verschiedenste Gegenstande. Lies weiter, um herauszufinden,
wozu sie gut sind.

Muscheln - Die offizielle Wahrung von Steintal.
Du brauchst alle Muscheln die Du kriegen kannst
zum Einkaufen. Wenn Du ein Monster besiegst,
bekommst Du dafir Muscheln.

vz = Ein zusatzliches Herz in der Anzeige.

i

afer Stern - For 10 bekommst Du
ein Extraleben.

2

Wleiner Stern = For 100 bekommst Du ein
Extraleben.

= Follt Deine Energie um einen Punkt au. .
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Gegenstéinde (Forts.)

Multiplizierer = Multiplizieren die Anzahl
Deiner Extraleben um die angezeigte Zahl.

Dodo Elersandwiches - Kaue eines von
diesen Broten im Cafe, um Deine Schlagpunkte
aufzubessern.

Faifs = Zerschlage es, um Gegensténde zu finden.

*3

Brontoburger - Die schmecken so gut, daB
Du ein Extraleben dafir bekomst! Du findest sie

im Cafe.

Anziehungspunkte

e
-

Hey! Du muBt Dir auch die Sehenswirdigkeiten anschauen,
wenn Du schon in Steintal herumlaufst. Lies Dir diesen Abschnitt durch,
um Insider-Informationen Uber die Szene zu bekommen.

Cefe = Der beste Ort in der Stadt, um sich zu
erfrischen. Schnappe Dir einen Brontoburger,
ein Dodo Eiersandwich odei ein Glas Kaktussaft.

Knock

- Ein ganz spezieller Platz.
Besuche ihn und finde selbst heraus, was dort los ist.

= Der beste Ort, um Sport zu treiben.
Der Gewinner bekommt zusétzliche Sprungkrft.
Versuche es einmall

Parlc = Wenn Du genug Muscheln hast,
kannst Du spielen. Das ist immer ein toller Platz,
um sich zu amusieren, wenn man das Geld dazu hat.

lerz - Bonusstufe. Schnappe alles, was
Du erwischen kannst, und das so schnell wie méglich.

Mormeal = Das ist ein durchschnittlicher Punkt.
Alles, was Du zu tun hast, ist die Stufe zu beenden!
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